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TS MAI Automatismes

GENERALITES

L’automatisation des moyens de production s’angéttuellement grace aux techniques
numeriques, 'augmentation de la puissance deetraiht des automates permet la hiérarchisation des
fonctions dans un systeme de commande des maakérm@eduction. Cette technique facilite la
coordination pour optimiser les processus de prbolucDans cette optique les éléments de conduite
assurent un réle important en situation de prodactiialgré leurs possibilités, les API péchentyrar
mangque de réactivité qui rend indispensable lagoigssde ’lhomme dans le cas de situations
imprévues. Les taches de surveillance, de diagna&imaintenance, ainsi que la reprise apres
défaillance sont assignées a I'opérateur par lraatien pour augmenter la fiabilité et la dispaitd
des processus.

Cette fonction de conduite et de surveillance s&ite un échange d’information entre ’lhomme
et la machine. Ce dialogue Homme /Machine (HMDassiuré par une interface spécialisée permettant
la communication dans les deux sens.

PC PO

préactionneur
Actionneur

Elément
de

dialogue

Informations d'états
Capteur

consignes I I messages

!

Opérateur-> Machine :
Machine ~ Opérateur :

ORGANES DE DIALOGUE

L’interface de communication entre I'hnomme et lachiae peut prendre des formes tres variees
suivant :
* La complexité des taches décisionnelles propre@étateur, souvent liées a la complexité du
systeme a piloter.
» Le degré d'intégration de I'opérateur dans la cateddu procédé
* Le niveau de dialogue
* Le type d’information

Dans la pratique, suivant le degré de complexitdidiogue, on trouve trois techniques dans la
conception de I'organe de dialogue

* |le pupitre simple a boutons et voyants

* le pupitre avec terminal de dialogue

* le superviseur
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TS MAI Automatismes
NIVEAU DE DIALOGUE

Le dialogue homme/machine de production concersengigllement deux niveau dans I'architecture
(sur les cinq) défini par le CIM ou la MES. Pountaintenance, I'utilisation de réseau de niveau
supérieur (Ethernet et/ou Internet) peut étresdti{iélé maintenance, ...), il en est de méme pour la
gestion de production.

Niveau 1

Dialogue local, sur le poste de travail assuréupgpupitre avec ou sans terminal en fonction de typ
et de la quantité d’'informations.

Niveau 2

Dialogue utilisé au niveau d’'une ligne ou d’un et production. Concerne surtout les informatioms d
production (paramétrages, configurations, changéeneproduction, ...). Ce type de dialogue est
souvent attribue a un superviseur.

Schéma :

Dialogue de supervision
SUPERVISEUR
Coordination de

plusieurs systémes
concernés par la
méme production

Réseau local
industriel

Niveav2 4§ |
' Niveau 1
APL_1 APl_2 APl_n
Foste 1 Poste 2 Foste n
| I B
PUPITRE | PUPITRE PUPITRE
Conduite

Dialogue d’exploitation -| Reéglage
Maintenance
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TS MAI

LE PUPITRE A BOUTONS

Il est la premiere technique de dialogue hommeching, utilisée dans les cas de dialogue simple.

Automatismes

Composé essentiellement d’éléments TOR type boytoassoirs et voyants lumineux.

L'utilisation de roues codeuses et d’afficheurggrsents permet d’'une part, I'entrée de valeurs de
consignes numériques et d’autres part, la visuaisale données chiffrées. Quelques spécialistes,
comme en régulation, utilisaient des indicateurtatdeaux analogiques pour visualiser des données.
Dans certaines production, le besoin d’'une vueabu systeme amena la mise en oeuvre de pupitre

plus évolués : le synoptique.

BLEU

correspondant & aucune
couleur préceéderte

COULEUR| FONCTION |UTILISATION| SIGNIFICATION
Ayrét Arrét irnrmédiat, Alarrme, sonalisation de
Lrrét dargence Arret différé, défauts ou conditions
Arrét general, anormales necesstant une
Arvét d'urgence intereention de I'opérateur
ROUGE
Wlarche dirdervertion | Commande de Conditions anormales
fonctions destinees a | Marches manuelles
O supprimer des Marches de réglage
condtions anormales
JALIME
Ivlarche, action sire mise soustension des | Conditions normales
O circuits de commande | Mode attomatique
£ APl s, démarrage de
fonctions auwxiliaires.
WERT
. Aetion oblizatoire Réarmernent Toutes significations ne

O

BLAMC

Ivise sons tension

Conditions permanentes de
fonctionnement normal, circuit
sous tension,

MOIR

Brrét
IvTise hors fe reion

Arrét des fonctions
principales
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TS MAI Automatismes

Agencements de commandes simples pour la mise en oe uvre d’un pupitre

* Rechercher un agencement des commandes et dessmby signalisation permettant a I'opérateur
sans long apprentissage de prendre les informatiodigtervenir de facon rapide précise et sure.

* Placer de préférence les commandes et les instrisnde contrdle correspondants le plus prés
possible les uns des autres en respectant simuiardes exigences de vision et d'atteinte maauell
* Placer le bouton coup de poing “d'arrét d'urgisheenaniere a le rendre trés accessible, en regle
générale dans la partie inférieure du pupitre;

* Regrouper les commandes et les moyens de sighatin sous-ensembles

* Disposer les commandes et les signaux relatifseasuccession d'opérations dans l'ordre.

* Assurer la correspondance entre I'action sucdesmandes et le déplacement des organes
commandes.

 Fournir a chaque opérateur toutes les informateirseulement les informations qui lui sont
nécessaires

* Fixer les moments ou l'information sera présergée contenu et sa forme

* Faciliter la perception des signaux visuels deéstia déclencher une intervention importante ou
urgente.

* Limiter la densité d'apparition des signaux aenfaciliter le traitement des informations.

Dispositions classiques (annexe G)

! ! Indication Indic Fonctions générales

O ou O Réglages

Indic

© O Conduite normale

" >+ 10

<«

v

' 0+ 60 pour les doigts
L [1+ 100 pour la main
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TS MAI Automatismes

Emplacement des pupitres

 Implanter les pupitres et les tableaux de comraaledmaniere que l'opérateur ait une vision
optimale des mouvements commandeés et des effetslat.

* Situer les pupitres et tableaux de commande deéameaa limiter les distances a parcourir en tenant
compte en particulier pour des installations diéetanportante de la fréquence et des emplacements
des interventions.

* Prendre les mesures nécessaires pour que legionsd'environnement physique, notamment aux
postes nécessitant le traitement fréquent d'infooms complexes, ne génent pas l'exécution de la
tache.

* Assurer, dans le cas ou plusieurs pupitres &tdak de commande sont regroupés, la
correspondance entre l'implantation de ceux-cel¢ des machines et installations commandées.

Hauteur limite pour les points de prise pendarttita sur les commandes sur un pupitre

Support vertical Support horizontal
g%[%?‘nra pergeuse 1650) .bcLé'ron c.ﬂézpqri
e cycle
volant bouton - Y
- poussoir
bouton : - 4 bascule
- poussoir ; - fﬂ?ﬂfi'
-4 bascule ; k14 3 ?é'rﬁiﬁi';”
- rotatif | fr—1+ 14 2 :
- glissant ;I : e e r 1200
- sensitif i manivelle 1 1
= i ] voiant i 000
manivelle ; cabestan —+——200
levier levier I 800
valant 1 main valant 1 main
manette manette
poignée poignée
levier (genre pergeuse A + 850) Do opat
volant bouilon &
bouton - poussoir
- poussoir - & bascule
- 0 bascule - rotatif
- ratatit - glissant
- glissant - sensifif ‘
- sensifif m?ni\;ella
wvolan
e jovier
ponole |11t avs00 o ok
i i PR
Sor il e
poignee I i
A — hauteur
hauteur du
si%e pédale — 50 sidge
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Automatismes

Disposition d’'un terminal

PLAN FRONTAL (1)

distance
oeil-signal

POSTE DEBOUT —= 30L

POSTE ASSIS —s HAUTEUR DU SIEGE A.
{woir volumes de fravall pages: 74-75)

(1} Lo déterminafion des zones bonne el accepicble tient compte de o dispersion des hauleurs des yeux, des angles de wision boens Ou accepiabies
dans les plans sagitial ou horizonial et de lo distance oeil-signal (voir lableou ci-dessous).

TABLEAU DE DETERMINATICN DES ZONES
DE SIGMNALISATION (FAVORABLES) DANS LE PLAN FRONTAL

POSTE CEBOUT - Homme* POSTE ASSIS - Homme et femme
Niveau de référance = sol Niveau de référence = Hauteur du siége A
ZONE BONNE ' RIS  7ONE BONNE
DISTANCE 1
OEL-SGNAL | BY B2 B3 B1 B2 B3 A A2 Ad

500 1520 1420 460 1750 1000 | 1200 740 &40 450 970 220 1200
750 |1520 |1270 | 700 | 1850 | 650 | 1760 | 740 | 490 700 | 1070 | —130 | 1780
1000 1520 | 1120 240 | 2000 300 2380 740 340 40 | 1220 —A[.so]]i 2360
1500 1520 820 | 1400 | 2200 sol ' 3580 740 40 1400 1420 :-A[snl},l 3580
2000 1520 520 |r 1860 | 2450 J| Sol | 4760 740 | —260 | 1860 1470 |' —Afsol) | 4740

* Pour un poste deboul exclusivemeant teny por des femmaes, diminuer loutes les colas varicales de 100 mm.,

Page N°6




TS MAI Automatismes

TERMINAUX DE DIALOGUE INDUSTRIELS

La complexité des échanges, I'utilisation d’'un lagg évolué (graphique ou littéral) ont amené les
constructeurs a étudier et réaliser des organdgtigues plus performants et acceptant le langage
naturel. Ces terminaux de dialogues TDI sont de éechitectures, fonction de leur capacité a giérer
dialogue. Cette fonction demande une certaineliggelce qui sera localisée soit:

* Au niveau de I'API

* Au niveau du terminal

Niveau API

Les API possedent des instructions de communicéfionexe) qui leur permettent un échange de
données entre eux mais aussi vers des périphétigpegnprimante ou afficheur. Dans ce cas, c’est
I'API qui gére toute la communication et les échemde messages. Les messages sont stockés dans la
mémoire API, le terminal n’ayant qu’un role d’afiieur.

Les messages
sont dans la
mémoire des
données API

RS 232C

Code ASCII

Dans ce type de dialogue les échanges se fontdenASCII (code binaire 7 bits de tous les carastere
alphanumériques). Le format (16 bits) de la mémaé&elonnée permet le stockage de deux caractéres
par mot:

Octet PF Octet Pf
Mot de AP 1" caractére 28M caractére

Régle de calcul de la valeur mot :

Valeur du mot = (code ASCII 1°c)x256 + code ASCII 2°c
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TS MAI Automatismes
FONCTION COMMUNICATION sur Automate type OMRON

Les automates de la gamme OMRON possedent:

- un port périphérique

- un port de communication type série RS-232C
lls permettent des échanges avec des périphéruesmde ASCII, mais aussi en mode réseau
(protocole SYSMAC-W AY) ou une liaison point a pbinter automate.
L'automate possede des instructions de réceptidemission de données permettant le traitement
d'une table de 256 caracteres (octets) maximum.

RECEPTION DE DONNEES RXD (-)

BEXD oo @RXD
D D : adresse d&'mot de la table de réception
C : canal de controlg?)
C N : nombre d'octets (caractéres) a recevoir
N

Le canal de contr6le détermine le port de commtioicat I'ordre d'écriture des données mémorisées.

3[2]170]

I—D- ordre: 0 : octet PF en premier

l: octet Pf en premier

—® non utilisé {00}

= port: 0 : port série RS-2320
| : port périphérique

Digit 0 =0 Digit0=1_ |
| MSB | LSB | MsB | LsB
e B 1 2 | ¥ ]
e S § S S . T R 3
pe2f 5 | 6 | @ 5
D+3| 7 B_| 8 7
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TS MAI Automatismes

TRANSMISSION DE DONNEES TXD (-)

TXD on @THD
3 S : adresse dif' mot de la table source d'émission
C : canal de controlg)
C N: nombre d'octets (caractéeres) a émettre
N

Le canal de contrdle détermine le port de commtioicat I'ordre d'écriture des données memorisées.

3[2]1]0]

I—Iv- ordre: 0 : octet PF en premier

l: octet Pf en premier

——— - non utilisé (0 0)

= port: 0 : port série RS-232C
| : port périphérique

Digit0=0 | DigitO=1 |
| MSB | LSB | MSB | LsSB

|1 2 2 | 1 |

541 3 & 4_;_3.:
_ 54+2| 5 i 6 | 5
| S+ 3 f | 8 g | 7

Bits systemes associés au deux instructions de cmication

AR 0804 : bit d'erreur sur le port RS 232

AR 0805 : autorisation de transmission sur la R8t232

AR 0806 : bit de fin de réception sur le port R 23

AR 0812 : bit d'erreur sur le port périphérique

AR 0813 : autorisation de transmission sur le périphérique
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Exemple : message AN

Port périphérique

Automatismes
Port série RS-232 C —
——— TXD ou @TXD
HR00.03 3 Emission M1 s
e
—{— HR9.01 -
N
Afficheur
SP Caractére ASCI|
32 Code (décimal)
21587
8269 Valeur des mots
16713

DMO

DM

DM2

DM3

DM4
DMS
DM6
DM7
DM8

Bloc fonctionnel
transmission de données

TXD ou @TXD

DM9

DM10

P DM5 ) ‘

#0000 =T -

#6

# 0000

Transmission du poids Fort en premier
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Niveau terminal

Dans ce cas de dialogue, la gestion des messagisveiie au terminal. Celui-ci posséde sa propre
mémoire de stockage des messages, enregistrédesonameéros “adresses”, et qu'il affiche a la
demande.

La liaison ente le terminal es 'API peut étre @eixitypes:

« Unique et indépendante entre I'API et le TDI

Les messages sont en
mémoire dans le terminal sous
forme d’écrans adressés

RS 232C ou RS 485

Liaison point a point

travers d’'un réseau local ou Ethernet ou Internet.

Réseau local

industriel
RS 485

Llalson par réseau Les messages sont en

mémoire dans le terminal sous
forme d’écrans adressés
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Principe d’échanges

Les échanges entre 'API et le TDI se font a palitables de mots définies
par configuration. Cette configuration du termioahsiste a lui indiquer les adresses des mots avec
lesquels il va communiquer dans I'’API. Une foisdmfiguration faite, les échanges sont transparents
pour l'utilisateur. En général la configurationrésume a :

» Mot d'affichage d'écran affich_écran: mot d’état ou I'on écrira le numéro de I'écramed’on
veut voir afficher sur le terminal.

» Mot état d’affichage écranécran_en_cours mot d’état, contient le numéro de I'écran enrsou
d’affichage sur le terminal.

* Mot état touches de fonctiorétat touch: mot, accessible en bit, qui sera positionnéogrction
de la touche de fonction activée.

Dans le cadre d'utilisation d’écrans graphiquesiles; chaque élément graphique et associé a un bit
ou un mot au moment de sa création par la déatarde ses « propriétés ».

Actuellement, tous les terminaux industriels sangpammables a partir de logiciels spécialisés qui
dans certains cas s’integrent dans l'atelier legide programmation du constructeur d’API perméttan
le developpement de projet complet d’automatisa#gurés avoir défini tous les écrans du dialogue,
sa mise en ceuvre nécessite l'utilisation de depestyle fonctions :

- Une fonction d’affichage écramqui permet a I'API de faire afficher sur le termlimn écran
guelconque.

Variable de validation de I’affichagc—*J

Val_Affich MOVE

—‘ }— EN ENC

# Xxxx affich_écran
ouT

N° de I’écran a
afficher

Mot d’affichage
d’écran

- Une fonction de dialogugui permet a I’API de détecter des actions dedtageur sur les touches de

fonction

Mot état d’affichage d’écran
e |

Mot état touches de fonction

‘ EN Eno|  Val_Touch SQR Touch

écran_en_cours
— IN1 Q I I C )

M2

Mot état
d’affichage
écran

N° de la touche a détecter
bit du Mot « état_touch»

N° de I’écran
auquel la touche
est associée
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Automatismes

Exemples de communication entre API et HMI

Exemple N°1 « solution Omron »

CoM1

B =

=t Feh o,

SYSMAC WAY

1) configuration au niveau de I'automate

[Mom Programme:: MouyProgramme |

| MowvProjet
= B3 NouvAPIL[COMIH] Offline
=4 symboles
: -- Parameétres
B Instructions étendues
: gt Mémoire
= % Programmes
':_ @ MonwProgramme 1
= Symboles
@ Sectiond

- EnD

[Mom Section : Section?]

=3 Paramétres AP - MouvAPI1

Fichier ~ Options  Aide

Démanage] Termps de c_l,lcle! IntenuptionIHafraTchissement! Paramétres erewrs  Port pérphérgue lF'Drt Huost Linkl Carnp_ 4 I ’i

- Paramétres de communication

" Standard (9600 :1.7.2E)

7 Persornzlisée  Vitesse Format Mode

|1z00 e =] | [HostLink |
[~ Code de depart- Code de fin - Contrdle CTS——
| & Desactver |+ Désactiver
€ Defini | tctiver
w1

- Murméro dunité — - Délaiz

IU __j: IU _I: “10ms

[ Projet /

iogl==l

[CQMIH-CPUST  (Offline
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= [ A S A T s

Cx-Desianer

2) configuration au niveau du terminal

suppork série NT - Appl
tion  Affichage

Dessin Objets  Ecran

Gutils  Connexion: Fenétre:  Aide

4| S| al *[=[2] o]

Editeur de tables...
Editeur diniages

Editenr de bib.liqt‘héques_

Configuration du terminal

Tvpe de terminal | Systeme | Zane de contale/natfication |

Tetrrinal

Fournisser sty

Type de polies:

Modéle du taminal [NT115 =

= Rlode compatisle HT20/50/520

IDMF!DN ']
IE'F437 "l

Commentaires Ilerminal de dialogus]

anner | Aide

Editeur de marques

Automatismes

CErl+T
: ut

Table mathematigue:
Tablede receties:

Imporker a5 commentaires EfS
Ehariger: I'a__dn;:s_sé. "

valider

F1z

- sncement: de laHliESin

desupport detraduckion:

Type de terminal | Systéme  Zone de contiéledotfication |

Adresse AP
HOOooo "D Efirir.. I
Commentaires

| affich_ecran

i Zone de contidle du terminal————————————

—Zone de notifisation du teminal-
Adrasse AP
HOOOT0

LCommentaires ©

Defirir._|

Iécran_en_cuurs

—Zone de coriiale de fa fenete

Zidresss AP
= Bt |
Commentares -

uration du tern

Ecran initial :

1 =
I Fetiogeianane OFF o] =

I Reprendie s foretion
~Nombre dentiées de table

Type de teminal | Svstéme | Zone de contidle/notiication |

— Paramslisge historoue:

I alaime (utiliser buffer cirz )

I | Ecran (utliserbutier cig]

Table rurndricue © | =
Table de chaines - | -
A |

debite
I merimarte du el
Imprimante v]
flades: e I

=
I sctiver | =1

I Entréetauche

- Formatstorkage deschifies—
B
7 Binaire

o]

Annuler

1 ide

| =

Anuler Aide

T NT11S grise
E| 3 Eeran | | B8 Table de commentaires E/5

[T Table de marques

[T Table numérique

[CT Table de notification d'entrée d'une touche de fonction

IE Table de chaines

Table de notification d'entrée d'une touche de fonction

Natification d'entrée dune touche de fonction l

Adresse d

| |Commentaire E/S =

Editer > |

ouche F1

D |

1 HAGGL0G2 touche F2
2 HR@e2003 tauche F3
13 H@@e2004 touche F4
-< of
Fermer Référence Fiechercher I Aide
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Exemple N°2 « solution Siemens »

Profibus DP

&f SIMATIC Manager - [poste15-HMI14-10-2010 -- C:\Program Files\Siemens\Step 7\sZprojiposte15-]

Automatismes

%Eich\er Edition Insertion Systéme cible  Affichage  Outils: Fenétre 7

De]| 22l o ||| b [ 2] 2= o [Chemives =] %@ =/Em 53]\

SIMATIC300(1) L Station SIMATIC HMIT) LIy WHEROFIBUS()

SIMATIC 300(1]

CPU 3152 PN/DP
L3 Station SIMATIC HMIT]
o WwinCC flexible RT

1) configuration au niveau de I'automate

e s

Dleli(o ) ] cle] s B0 B vl

FROFIBUS{1): Réseau maitis OP (1]
3 L
4 DITEDC24Y — -
5 DO1ExRel, AC120V/2307 0 [l Propriétés - MPUDP - (RO/S2.1) [x]
Généial | Adresses | Mods da fonctionnement | Configuration | Horloge |
Désianation abrégée:  MPI/DP
No de rétérence
Hom: MFIDH]
Tope: FROFIEUS  +
Advesss 18
Cornectée:  Oui Propridtés..
s Cormentaire
=5 o un
Emplacement | [§ Modu. | R [Fi A |4, |4
1 PS 307 56 [BEST
2 CPU 315 BES{v2.3[2 ok | Anruler Aide
7 [§ v g T
[ Td merim T e T
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Automatismes
Eﬁ:ﬂw Config - [SIMATIC 300{1) {Configuration) -- postel5-HMI14-10-2010]
E"] Stakion  Edition  Insertion  Swstme cible  Affichage  Outils  Fengtre 7
IDEe8 & (& =0 || b (B e %8
Propriétés - MPI/DP - (RD/52.1) ﬂ
Géngral I Adresses | Mode de fonctionnement | Configuration | Horlage |
[l o -oprictés - Interface PROFIBUS MPI/DP (RO/S2:1) x|

Géneéral  Paraméties |

DITB:DC

| BGCYET-Y

Adresse 8 -

Adresse la plus eleves (126

Vitesse de transmission ;1.5 Mbits/s

Sous-TEseau ;
—Non connecté — Houveau...
PROFIBUS{] 5 Mbits/'s
Effacer

41
:[:l 0 UR

Emplacement Modu... | A... | Fi.. | &

1 F'S T07 6 [FE57) N
2 CPU 315{6ES{¥2.52 ok, Annuler Aide | O
7 ‘@ AT Il

X AT P

%Fi\:hier Edition  Insertion  Swskéme cible  AFfichage  Outils  Fenétre 7

& |

Djw| 28| & (mle d| o 2 f= = e
=) @ pozte] 5-HkI 4-10-2010 B Sources [ Blocs
SIMATIC 20001
CPU 3152 PH/DP
#-[z7] Programme 57(1)
= Station SIMATIC HMI[1)
[ waas WiNCL flexible BT

B/=m| w2

&= Editeur de mnémonigues - Programme $7(1) (Mnémonigues)
Table Edition  Insertion Affichage  Outils  Fenétre 7

_ﬁ" =] | & | & [ = | K |-|Tous les mnémoniques “v_ivgﬁ | k?|_

Programme S7{1) (Mnémoniques) - poste15-HMI14-10-201 0ASIMATIC 300(1)\CPU 315-2 PN/DP

Etat | Mn&rmonigue. # Opérande | Type de d | Commentaire

1 i m W 12 |[WMIORD M° de 'cran A faire afficher sur le TOI
E ECran_en_cours _ Y 10 [WWORD 12 de |'ecran affiche sur le TOI

E

4
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FE Pl §

4 O T el

bcran_en_cours (CPUSIS-2PHIOP ~|Weord »|écran_en_cows ~|mw 1o =[i1s

Automatismes

2) configuration au niveau du terminal

e o can affichs sur e TOL Cyelique en continu

Cydlique en continu

Type de dannées [Word

Déclenchiur de 'scquisition

Cycle dacquisition {1

Eléments du tableau |1

affich_gcran|(CPU35-2 PJDP Word  affich_écran M/ 12 115 Ne de I'cran  Faire afficher sur le TDI
>
P Fropristés
P Evénements
Nom [ecran_en_cours

lcPu 3152 PN/DPj

(Cyeliqus en conti v

i

E

= | de Nacran affich sur e 701

Cylique en continu

sffich_écran  (CPUBLS-2PI/DP  word  affich_écran e 12 e de I'cran & Faire afficher sur |2 DI Cyclique en continu

éoran_en_cours

= affich &

CPU 315-2 PN/DP ward Ecran_en_cours MW 10
uss2e |werd vlafihsean iz vfiis

11s

e [ [ [ T I <[

u Général
P Froprigtes

Liste des fonctions
=

 Vodiier la valeur
= Linite supérieurs
= Linite inférieure

écran affiché sur le T

Cyelique en cantinu

jN" de lécran & Faire afficher sur le TO! j Cydliaue en cantinu

B Géneral
P Proprictés

P evénenents

3
ﬁéwémﬂ&

Nom |affich_écran

as
Type de données [Word
Décencheur de facquisiion

Cyole dacquisition {1 &

(CPU 315-2 PN

o =

(Cyciiaue en conkir =

s | ] Vue 2 | Ve 3 |L=v.aﬁau=s |

£

Cycle discquisition

T T

word  écran_en_cours MW 10 115

j He de 'éeran affiché sur le TOU Cyclique en continu

Eléments dutableau [1

CPU 315-2PNDP ¥ |Waord ¥ |affich_gcran wMW 12 Tl ¥ |N° de I'écran & Faire afficher sur le TDU ¥ | Cycligue en continu
1 d Ffich_é de & i f; Ffich I i I

S e

m Général
P Propristes
W Evénements

Liste des fonctions

1 B Activer¥ueParNumera =
A adiar devedé Nl e ‘affichzécran
u Linite supérieure
u Linite inférizure Numiéto de fobjer 0

2 <Aucune fonction>
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l CiVue_1 I -5' Lizigans I vuez I R I == Variables
= = k‘,_f_

Automatismes

LA

Objats simples

" Liane
~i_ Lignepolygon
et Polygone

D Ellips=

& cerde

B Rectargle

[ champEssar.

Geénéral

Liste des fonctions

n

P Propriétés

P animations 1 [ Assignervaleur

b Evénements variable (Sortie)
#® Chargé . .

u Expédié Valeur

<Aucune fonction>

%Réseau Edition Insertion Systémecible Affichage Outls Fenétre ?

&cran_en_cours

1

=% (%) &) e bl 8] oL Bl K

| MPI(T)

E1

PROFIBLIS(1)
PROFIBUS

|

SIMATIC 300(1)

CPU :MDI.I'DD 1PN-IO
3152 '

iPilate de communication. [Station

Activé v [SIMATIC 57 300400

I il

Paramétres | Coordinstion

Partenaire

j\pustalS-HM]M-lD-ZDlD\SIM. jcpu 315-2 PHIDR

=

I

Station SIMATIC HMI(1)

WinCC [HML  [HMI IE
Aesib | MPIDR
le RT

-

nunp

10

[ Vue t | S%inisons | [0 Vue 2 |1 Vue 3 | o= Variables

iNoeud

(Ertianes

e o

TP 1778 colar
PHjOR

Interface ;

Station

HHI P

Réseau

Pupitre opdrateur
Type Debit; W o
e 1500000 _—
iR adkesse station | plus dievée |
sz Adresse
CIRsHEs Point d'accEs [STONLINE |
(& Simatic [ Unique maitre sur ls bus Nombre de maitres

]
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TS MAI Automatismes

LE SCHEMA DE NAVIGATION D’INTERFACE

Le schéma de navigation d’interface (SNI) permetatecevoir et de représenter la logique
d’enchainement des écrans de I'application en fomctu comportement supposé de I'opérateur.
L’opérateur pourraaviguer entre des écrans qui lui sont proposés de fagoaramment libre, mais
en étant cependant contraint a une logique impoaéke concepteur de I'application.

Le SNI est un modelé purement conceptuel. Il nGoei pas quel type d’interface sera utilisé pour
I'application, il fait abstraction de tout problemmatériel (clavier, souris, temps de réponse, ...)
Le SNI fait apparaitre uniqguement les messagesngélseentre I'opérateur et I'application. Il ne
représente pas les traitements réalisés de manigsmatique (mise a jour valeur, tri,)...

Symboles utilisés pour le SNI

3 symboles sont utilisés pour représenter un Sdlt exemple).

TITRE ou Affichage d’'un écran de dialogue adressé par son
Repaire de I'écran « TITRE » ou un numéro repaire.
En° ..

Saisie de données

Saisie de données de type alphanumérique
Erreur par I'opérateur
Sélection, menu Sélection d’options a partir d'un menu
Option 1 Option 2 Option N
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TS MAI Automatismes

Ergonomie d’écran
L’écran sera partagé en trois zones.

ZONE DE TITRE

ZONE de DIALOGUE

BARRE DE NAVIGATION

Zone TITRE : doit indiquer avec précision le mode de marahé’arrét dans lequel se situe le
systeme sous cet écran. Il peut aussi comportBF, ke page ou d’écran (liaison avec la notice de
maintenance), le rappel permanent du nom de laimach

Zone de DIALOGUE : la zone de dialogue opérateur est généraleragnitis chargée en données.
Pour permettre une lecture facile et rapide, orsicigme qu'il ne faut pas plus de 20 contrdles sur u
méme écran. Respecter les couleurs normaliséeglpdarsignalisation ou des commandes. Ne pas
mettre des menu avec un nombre de choix impordaaty).

Zone de NAVIGATION : permet la validation d’option, ou I'évolution dialogue. Les boutons sont
toujours utilisés au méme endroit et provoque tagde méme effet.

Tableau d’identification

Ce tableau permet de faire la liaison entre théeru dialogue décrit par le SNI et le matériel ems
ceuvre.

Repaire ou Variable d’appel TITRE Variable de
N° Ecran sortie
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Exemple

Schéma de navigation d’interface

Mode automaticue

F1
Grandes hoftes

Choix type
De production

Ecran
d’accueil

F2

Petites boites

F1
initialisation

Automatismes
1
Mode manuel
Identifiant | 2 |
opérateur
—+ ldentifiant incarrect
3
erreur
d’identifiant
Identifiant correct
1 —1 &as
Mode manuel | 4
niveau 1
gy
Mode manuel 5
niveau 2 F4
F1 F2 Fa
DAspi KA1 K2
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TS MAI Automatismes
e N\ e
KIN718149 «H71819
o T = identifiant opérateur
TS MAI identifiant opérateur
= "l 41516 = "1 4516
XXXX
RASCOL ALBI ={1]2]3 e ~|l1)2)3
F1 Validation
= 0|/ = 0|3/
F1 F2 F3 F4 CLR}| ENTER F1 F2 F3 F4 CLR|| ENTER
. -/ .
écran N°1 écran N°2
e N\ e
KIN718149 EN7181Y9
pEmR pGR
Mode manu
/. | identifiant opérateur D456 K | 4)5]|6
inconnu F1 Initialisation
2 1 2 3 F4 Commande mouvements = 1 2 3
=| .0 <[ .0 |
F1 F2 F3 F4 CLR}| ENTER F1 F2 F3 F4 CLR{| ENTER
. -/ .
écran N°3 écran N°4
o N o
KN 71819 KN 71819
PO?\‘ER PO?\‘ER
Mode manu Mode auto
o » 4 516 o Choix type production » 4 516
F1 DAspi F2 KM1 F1 grandes boites
F3 KM2 F4 Retour =1 2 3 F2 petites boites = |1 2 3
+ +
= 0 = 0|/
F1 F2 F3 F4 CLRI{| ENTER F1 F2 E3 F4 CLR!| ENTER
. -/ .
écran N°5 écran N°6
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Tableau d’identification

Automatismes

N° Variable d'appel

TITRE

Variable de sortie

1 Affichage par défaut
& lamise sous tension du TDI

ecran d'accusil

Identifiant opérateur correct

2 S/l s D] Identifiant opérateur .
X.... P ldentifiant opérateur incorrect
3 Identifiant opérateur incorrect Erreur identifiant Tempoarisation 55

Identifiant opérateur correct

Touche F4 (Commande mouvements)

4 oL VG o

Touche F4 - écran M°5 Touche F1 {Initialisation)
5 Touche F4 —écran N4 Mo{\iierginzuel Touche F4 (Retour)

. , Touche F1 {grandes boites)
6 Sz Moc;{e automatique Choix du type de production ol

Touche F2 (petites boltes)
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TS MAI Automatismes

Extraits du document « manuel des écrans »

Ecran N7« présentation »

Equation d'affichage X1

Ecran d’accueil du Terminal de Diclogue a la mise sous tension

Ecram N2 ¢« manu/auto »

Fquation d'affichage 1 X11

Choix de mode

-- { man | auto ==

Bouton momentané Bouton momentané
Choix du mode manuel Choix du mode auto
Adresse H297.1 Adresse H299.2
[Mawvigation wers &cran n21] [Marvigation wers ecran n3)
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Bouton alterne

Fin de la production en cours

Adresse H310.04

Automatismes

Ecran N712 ;¢ compteur production 40 »

Fquation d'affichage : X14 . H/000

Production 4@ Bouton momemcmél
Pause de o production

Adresse H310.02
[Mawigation wvers ecran n*43)

Bouton alterne
Changement de production

[Marvigaotion wers ecran n"45)
Total production ’ -99999 Adresse H310.01
[Mawvigation vers ecran n®45)

Bouton momentane
Cuverture de la pince
Adresse H20.00

Bouton momentané

Fermer o pince
Adrese H20.01

Affichage numéral hezadécimal
Adresse DM2500

Ecram N°Z23 :« pince »

Bouton momentane
Monter lewérin de la pince

Adrese H20.02

Bouton momentans
Descendre le vérin de la pince

Adresse H20.03

Bouton commande avec fonction « permuter écran @
Nawvigation wers &cran n21
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